


de magle et d enchantement L
Votre evenement les estat1ons de
~ ces trois magnifiques fé

exactement ce qu'il vot
Avec leurs costumes étincelants et
leurs personnalités enchanteresses,
déambulation.

Leur présence créera une atmosphere

de réeve, transformant votre

inoubliable et empreint de feer1ea

-~ I'état pur. N'hésitez pas a les inviter

\p

our apporter un peu de magie a___
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Déam[)u ation: 3 artistes G[ont

Durée . 3x30min /

échass{ers et 1 cavaliere




( ’ N /7 y | < r 2
@S c}nmeres sont o[es creatures mi=1 lommes.«

oA | /1 (
mi=/ \nimaux, la légende raconte qu il y a fort

ongtemps, en [orét noire, les habitants avaient
pour habitude de faire leur rencontre. Ceg

creatures o[e nature joviale et amicale restent
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néanmoins de sérieux protecteurs de _. @t;»r;l(@
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DANS LES SOUS BOIS

P

SPECTACLE EQUESTRE .

b |
a tnavers un spectac[e equestre Lantashque

%

Sur sa route, He croisera

/

. ];t s La maléclict{on de Satyr{ n ¢






La graciee de Neustrie

SPECTACLE EOUESTREET FEU
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s oit fl basée

les fauts h1stor1ques

réels.
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Ous sommes en 842, en
Neustrie.
Découvrez comment
Judith, une )eune

chretlenne,
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Spectacle equestre et feu

B\~

% ﬁecouvrez Iustou”e Gl Ec[tth une princesse o[u W@SS

’

&\

qm, asplrante a une autre vie, sera pre‘ce o Elen O[es %
*

Une rencontre mattenc[ue avec une )eune palenne {era-
t=1 thanger le cours c[e son c[estm

&

Spectac ¢ conte au1ant art equestre et mampu atlon f
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% sacrh(ices




3 chevaux, 3 artistes

+ 3 techniciens

en extérieur

pour tout public :

piste en sable

20M X 3



Laissez les étoiles vous emplir les yeux que vous soyez petit ou grand avec la

' ’
; * j " Disney/!
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@ spectac[e met en scéne chﬂ"F rents personnages c[e [ univers Disney a traver:

+ .|. + + + 4
+ b H nombreux tableaux equestres :

les princesses font du dressage, Peter Emp de la haute vo[t1ge Faltes réver petits |

}

+ B * grands ' i 5 *
o : 1 } i ! 4 : \ + R X
E d . t i . + +
- Plus de 16 tableaux possibles pour ce spectacle adaptable & vos besoins. +
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Numéros possibles: voltige, feu & cheval, dressage, pas

de deux, travail a pieds, dextre, liberté, tir a l’arc
Tout public et famille

Durée: 3c
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Liberté

20> 0 0"

Tir a 'arc

. o ' Z/
Eez» soNoe os @@ ' Avec des durées allant de 8 )

minutes, ces performances offr ua;;

T. a®

flexibilité idéale pour s'adapter a votre R L

programme tout en captivant lattentlo 1.

de votre public.

/
Vous pouvez choisir parmi une variété
de themes et de disciplines, garantissant
ainsi une experience unique et
personnalisée. Que vous préfériez la
@.& ey egﬁ voltige, le dressage, la liberté ou le tir a - -
Pas de deux baroque I’arc, le large choix de numéro saura &ga “ : LR @ﬁ

ravir votre public. VO]tige cosaque



~3 T ARIES:

Base de 200€ a 300€ selon le numéro

N9

Dégressif si plusieurs numéros dans la méme |

journeée

Noesos

Travail a pied
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Jonglerie de feu
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Dextre Pas de deux des princesses



